1) lancé de dés

Deux par deux, les élèves lancent deux dés. Le gagnant est celui qui fait le plus de points. Cela peut se faire en un lancé, mais aussi en deux, trois…Cela permet alors de travailler en plus l’addition à plusieurs nombres. 

2) La piste des nombres :

S’amuser à placer des nombres sur un serpent de nombre incomplet.

3) le compte est bon :

Adaptation du jeu des chiffres et des lettres….

4) Avec des cartes :

Jouer à la bataille : la carte la plus forte gagne. On peut prendre de simples cartes ou créer des batailles additives (exemple une carte 5+3 et une autre 4+6 ) ou des batailles additives et chiffres (par exemple 9+5 et 14)

